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ĐVOD 

Ve sborn²ku jsou pro potŚeby pedagogŢ mateŚskĨch ġkol pŚedstaveny pr§ce s modely, kter® 

vych§zej² ze stavebnice Śady LEGO Education. C²lem je vytvoŚen² z§kladŢ technickĨch dovednost² 

u pŚedġkoln²ch dŊt² rŢzn®ho vŊku. 

Tato souprava umoģŔuje z§bavnou formou sezn§mit dŊti s konstrukc² a principy strojŢ 

a technickĨch pojmŢ, jako jsou p§ky, kladky, kola, pŚevody, rovnov§ha, pruģnost, gravitace. MŢģeme 

prov§dŊt experimenty se silami, gravitac² a rovnov§hou. řeġ² se n§vrhy konstrukc² modelŢ, tĨmov§ 

spolupr§ce a komunikace pŚi hled§n² Śeġen².  

Pro pr§ci s t²mto pracovn²m seġitem nejsou nutn® rozs§hl® vŊdeck® poznatky, pŚ²nosem je 

pŚedevġ²m kreativita, fantazie a nadġen². DŊti mohou pracovat samy nebo ve dvojic²ch a pod veden²m 

pedagoga se pouļit z konstrukce a funkce pŚedloģenĨch modelŢ. Tyto modely umoģŔuj² dŊtem vc²tit 

se do role konstrukt®rŢ. Ot§zkami pedagogŢ ĂCo kdyby.é?ñ ĂProļé.? ĂJak .é?ñ  aj. jsou dŊti 

povzbuzov§ny k rozvoji pŚedstavivosti a Śeġen² danĨch situac². PŚ²nosem jsou n§vrhy jejich vlastn²ch 

Śeġen². DŊti slovnŊ formuluj² z§vŊry, testuj², co jednotliv® modely dok§ģ². 

Jednotliv® kapitoly pracovn²ho seġitu, maj² jednotnou strukturu.  

Uveden® pŚ²bŊhy dŊti motivuj² k Śeġen² probl®mu, n§sleduje samotn® konstruov§n² dle n§vodu   

ï Ăkrok za krokemñ.  D²tŊ zkoum§, klade ot§zky a m§ moģnost navrhnout pŚ²padn® rozġ²Śen² a 

zdokonalen² jednotlivĨch modelŢ. 

 

CelĨ pracovn² seġit je zpracov§n pro pouģit² sady LEGO Duplo 9656. 
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VŉTRNħ MLħN 

 

VŊdeck® poznatky:  

¶ VŊtrn§ energie   

¶ VŊtrn§ turb²na 

¶ S²la  

¶ Rotace 

 

 

Aplikovan® postupy: 

¶ Kombinace materi§lŢ 

¶ Vyhodnocen² 

¶ Vlastnosti materi§lŢ 

¶ Montov§n² d²lŢ 

 

 

 

PŚ²bŊh:   

 

Honz²k s Luckou r§di cestuj² a o pr§zdnin§ch byli s maminkou a s tat²nkem na dovolen® v Holandsku. 

O tom, co vġechno na cest§ch vidŊli, vypr§vŊli svĨm kamar§dŢm. Tato zemŊ je zaj²mav§ svĨmi 

zn§mĨmi stavbami vŊtrnĨch mlĨnŢ. Holandsko je krajinou velmi rovinatou, mlĨny zde dŊti vidŊly 

na kaģd®m kroku. V souļasn® dobŊ je v Holandsku pŚes tis²c funkļn²ch mlĨnŢ. Nen² se ļemu divit, 

pŚevl§daj²c² ļerstvĨ v²tr od pobŚeģ² moŚe, nem§ ve sv® cestŊ po pevninŊ ģ§dnou pŚek§ģku, kvŢli kter® 

by se mohl zpomalit a tak mŢģe volnŊ svou silou foukat do lopatek mlĨnŢ a t²mto je rozt§ļet. MlĨny 

se liġily vĨġkou, velikost² lopatek a tak® syst®mem ot§ļec² s²ly.  

 

Pomozte Lucce a Honz²kovi vyrobit vŊtrnĨ mlĨn, aby si jejich kamar§di mohli v²ce pŚedstavit, 

jak® mlĨny v dalek® zemi, kter§ se jmenuje Holandsko, vidŊli. 

 

              
Pozn§mky:  Lze vyrobit 2 druhy vŊtrnĨch mlĨnŢ. MŢģeme kombinovat velikosti ot§ļec²ch lopat, 

rychlost nebo syst®m, jakĨm se bude vŊtrnĨ mlĨn ot§ļet a d§ se tak do pohybu buŅ rychl®ho 

ļi zpomalen®ho. 



7 
 

Konstrukce: 

 

VŊtrnĨ mlĨn je moģno postavit s rychlejġ²m pohonem lopat nebo  s pomalenĨm  - viz n§vod. 

 

PotŚebn® d²ly: 

 

Postup:        

1.    

 

2.                 
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   3.                        4.  

 

                          .   

     5.                           6.  

 

 

                                           7.    

 

 Moģnosti:   a/ Syst®m s pozvolnĨm pohybem  

                      b/ Syst®m s rychlĨm pohybem  - ģlutou kostku vymŊn²me za ļervenou s d²rkama,     

                          abychom mohli prot§hnout p§ku.  

                          Pouģijeme modrou gumiļku ï ot§ļivĨ pohyb se bude pŚen§ġet do horn² ļ§sti. 
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 Rozvaha: 

ĂRychle nebo pomalu?ñ 

 

Pokud chceme postavit vŊtrnĨ mlĨn , kterĨ bude sv® lopaty poģ²vat velmi pomalu a ladnŊ, je to moģn® 

d²ky modr®mu v§lci , kterĨ zapŚ²ļin² pomalĨ a ladnĨ pohyb lopat. Pokud chceme m²t mlĨn , kterĨ 

pracuje velmi rychle ( dle povŊtrnostn²ch podm²nek ) lze m²sto modr®ho v§lce pouģ²t jen modrou 

gumiļku a ģlut® koleļko s ot§ļec² p§ļkou. Pak se n§m naskytne pohled na rychle rotuj²c² lopaty 

mlĨna. MŢģeme si vybrat tedy ze dvou druhŢ rychlost². 

 

 

Poznatky: 

 

S²la vŊtru ( neboli v tomto pŚ²padŊ naġe lidsk§ s²la ) ot§ļ²  a vytv§Ś² energii. 

 

PŚemĨġlen²: 

 

ĂPopiġte, co se stalo a proļ?ñ 

ĂPopiġte, jak model funguje?ñ 

ĂKde mŢģeme vŊtrnĨ mlĨn vidŊt ?ñ 

 

 

Pozn§mky pedagoga: 
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VODNĉ ĠLAPADLO  

 

VŊdeck® poznatky: 

¶ Lidsk§ s²la 

¶ Rozt§ļen² 

¶ Pohyb 

¶ Rotace 

¶ ZpŊtnĨ chod a vpŚed 

 

Aplikovan® postupy : 

¶ Montov§n² d²lŢ 

¶ Vlastnosti materi§lŢ 

¶ Vyhodnocen² 

¶ Vyuģit² mechanizmu 

                                             

Nov§ slovn² z§soba: 

¶ Plavidlo 

¶ Plov§k 

¶ Lodn² ġroub 

¶ Rotace 

 

PŚ²bŊh 1:   

Je kr§snĨ den a Honz²k s Luckou se vydali k vodŊ. Koupou se a hraj² si s m²ļem, sk§ļou do vody 

a d²vaj² se na mal® vĨletn² loŅky,  kter® pluj² v d§lce. Taky by si r§di nŊkam vyjeli, ale copak mŢģou? 

Honz²k nen² kapit§n, aby mohl Ś²dit loŅ. Najednou z d§lky volaj² jejich kamar§di, kteŚ² si pŢjļili vodn²  

ġlapadlo! 

ĂTo je par§da!ñ zavolal Honz²k, pojedeme tak® na ġlapadle! Vydali se pod®l bŚehu Śeky, aģ k m²stu, 

kde se ġlapadla pŢjļovala. Zjistili vġak, ģe uģ zbylo k vypŢjļen² jen posledn² jedin® a to se pr§vŊ 

opravovalo. 

Pomozte Honz²kovi a Lucince opravit rozbit® ġlapadlo, aby se mohli projet po vodŊ i se svĨmi 

kamar§dy.  

 

PŚ²bŊh 2 : 

Je kr§snĨ den a Honz²k s Luckou se vydali k vodŊ. Koupou se a hraj² si s m²ļem, sk§ļou do vody  

a d²vaj² se na mal® vĨletn² loŅky a ļluny, kter® pluj² v d§lce. Lucka by si r§da vyjela lod²  na vodu  

a plula po Śece, ale Honz²k chtŊl j²t na kolo. ChtŊl si na kole poŚ§dnŊ zajezdit. ĂCo budeme dŊlat?ñ Śekl 

smutnŊ Honz²k. ĂM§m n§pad !ñzvolala radostnŊ Lucka a bŊģela k panu n§moŚn²kovi, kterĨ tam zrovna 

pŢjļoval zaj²mavou loŅku. LoŅ nevypadala  jako ty ostatn², nŊco na ni bylo jin®! MŊla kola, ped§ly a 

dokonce mohla plout po vodŊ bez p§del a motoru. Lucka se zeptala n§moŚn²ka, co je to za zvl§ġtn² 

loŅ. Pan n§moŚn²k dŊtem vysvŊtlil, ģe je to ġlapadlo na vodu, kter® se d§ do pohybu, jen kdyģ budeme 

naġi silou ġlapat na ped§ly a t²m se kola roztoļ². ĂTo je ono!ñ zaradoval se Honz²k. Ă To se mi bude 

tak® l²bit!ñ 

 

ĂChcete tak® vidŊt, jak vypad§ vodn² ġlapadlo, kter® si Lucka s Honz²kem pŢjļili?ñ 
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Konstrukce: 

 

Je moģnost prov®st konstrukci i bez uveden® stŚ²ġky ï pak lze um²stit doprostŚed mezi dvŊ velk§ kola  

jeġtŊ jedno. 

Syst®m 3 kol do sebe zapadne a pŚi ot§ļen² budou pŢsobit spoleļnŊ ï ġlapadlo vyvine vŊtġ² rychlost. 

 

PotŚebn® d²ly: 

                                              
 

 

Postup: 

                          1.              
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                       2.    

                      3.  

 

 

      4.  
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Rozvaha: 

Ă Rychle vpŚed?ñ 

Vzhledem k modelu ġlapadla m§me dva rŢzn® zpŢsoby jak je lze vyrobit. Pokud chceme, aby dojem 

ġlapadla pŢsobil jako vodn² plavidlo s rychlejġ²m pohybem ï um²st²me mezi dvŊ kola (ģlut®) jeġtŊ 

jedno mal® ļerven® ozuben® kolo. T²m, ģe um²st²me mezi dvŊ ģlut§ kola jeġtŊ jedno ļerven® ï 

pŚijdeme t²m o zelenou stŚ²ġku (proti slunci). Pokud bychom nechali kola pouze 2, ġlapadlo by mŊlo 

menġ² rychlost, bylo by poh§nŊno m®nŊ koly. Kdyģ d§me kola 3 ġlapadlo tak vyd§ vŊtġ² vĨkon. 

Poznatky:  

Pokud bychom zanechali 3 kola a dali ġlapadlo do pohybu ï stŚ²ġka by n§m nedrģela a pohybovala by 

se tam a zpŊt, coģ by mohlo pokazit celkovĨ dojem z postaven®ho modelu.  

DŢvodem, proļ stŚ²ġku nŊkdy nepŚipevn²me  je, ģe nepotŚebujeme ochranu proti slunci. MŢģeme si tak 

dopŚ§t j²zdu rychlejġ² J  .   

PŚemĨġlen²: 

 ĂPopiġte, co se dŊje a proļ?ñ 

 

ĂPopiġte, jak model funguje?ñ 

 

ĂProļ je nŊkdy stŚ²ġka na ġlapadle vĨhodou?ñ 

 

 

Pozn§mky pedagoga: 
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SILNIĻNĉ VĆLEC  

 

VŊdeck® poznatky: 

¶ Stavebn² n§stroj 

¶ Pohon 

¶ Hmotnost 

¶ PŢsoben² tlaku/s²ly 

¶ Kola 

 

Aplikovan® postupy: 

¶ Montov§n² d²lŢ 

¶ Vyuģit² mechanizmu 

¶ Vyhodnocen² 

 

Nov§ slovn² z§soba: 

¶ V§lec 

¶ Hmotnost 

¶ Povrch 

 

PŚ²bŊh:  

Bl²ģ² se z§vody aut a Honz²k se uģ nemŢģe doļkat, aģ se pŚijde pod²vat na z§vodn²ky, kteŚ² se budou 

proh§nŊt po nov® dr§ze. MinulĨ rok se vġak z§vodn² dr§ha zniļila a mus² se poļkat, aģ se cesta oprav². 

Protoģe posledn² dny st§le prġelo, nedala se cesta opravovat. Nyn² musely stroje odjet jinam. Honz²k je 

smutnĨ, protoģe se letos z§vody asi neuskuteļn². Ă Jak se opravuje cesta?ñ pt§ se Honz²k. ĂJak® stroje 

jsou k tomu tŚeba?ñ  Kdyģ jeho ot§zky uslyġela Lucka, vzala Honz²ka ke sv®mu strejdovi, kterĨ um² 

Ś²dit a obsluhovat silniļn² v§lec a pr§vŊ d²ky nŊmu se daj² cesty opravit, aby byly zase jako nov®. 

Poprosili strejdu, aby cestu opravil. 

 

Sestavte silniļn² v§lec, kterĨm se cesty opravuj²! 

 

Pozn§mka: Dejte na podloģku p²sek, plastel²nuéjinĨ materi§l a pod²vej se, jakou mus² v§lec 

vynaloģit s²lu pro urovn§n² a vyrovn§n² povrchu.  
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Konstrukce:  

Sestavte s dŊtmi podle n§vodu ze sady LEGO Duplo 9656  silniļn² v§lec. 

UjistŊte se zda se vynakl§d§ dostateļn® ¼s²li a tlak na pŚedn² kola , kter§ by se mŊla pod tlakem ot§ļet. 

 

PotŚebn® d²ly:1 

                                   

Postup: 

 

1.  
 

                             2.    
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3.   4.  

  

                            5.  

    6.     ... jedna p§ļka je smŊrem ven (zved§k) 

   7.                          ...druh§ p§ļka je zasunut§ v rameni zved§ku 
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Rozvaha  

ĂTŊģkĨ nebo lehkĨ?ñ 

DvŊ ramena drģ²c² v§lec sloģenĨ ze dvou kol, je moģno sledovat pŚi pohybu nejl®pe na mŊkk®m 

povrchu jako je napŚ²klad p²sek, hl²na a jin®. 

V tomto pŚ²padŊ pŚijde na Śadu lidsk§ s²la vyv²jen§ na v§lec. Ļ²m v²ce zatlaļ²me, t²m bude obtisk v§lce 

viditelnŊjġ² a znatelnŊjġ².  

 

Poznatky : 

 

Pokud pouģijeme jako povrch napŚ²klad plastel²nu, mŢģeme vidŊt znatelnŊ rysy vyv²jen® pod tlakem 

v§lce. Nen² zapotŚeb² velk®ho tlaku. DŊti si mohou sami vyzkouġet, pod jak velkĨm tlakem bude 

moģno s v§lcem pracovat a jak® po sobŊ zanech§ stopy.  

 

PŚemĨġlen² : 

 

Ă K ļemu se v§lec pouģ²v§ a proļ?ñ 

ĂNa jak®m principu pracuje?ñ 

ĂPopiġte, co by se stalo kdyby.....ñ 

 

 

Pozn§mky pedagoga: 
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TRAKTOR S POVOZEM   

VŊdeck® poznatky: 

¶ Tah 

¶ S²la 

¶ Motor 

¶ Kola  

 

Aplikovan® postupy: 

¶ Montov§n² d²lŢ 

¶ Vyhodnocen² 

¶ Vyuģit² mechanizmu 

 

Nov§ slovn² z§soba: 

¶ ZemŊdŊlskĨ stroj 

¶ Tah,tlak,pohon 

¶ Ter®n 

¶ Tahaļ  

 

PŚ²bŊh:  

Lucka s Honz²kem byli na v²kend u babiļky a u dŊdy na vesnici. A jak bĨv§ na vesnici zvykem, je tam 

vģdy hodnŊ pr§ce a ani teŅ tomu nebylo jinak. Babiļka s dŊdou jsou moc r§di, kdyģ dŊti pŚijedou. 

Zrovna je obdob², kdy se skl²z² seno a tak je kaģdĨ pomocn²k zapotŚeb² J 

Honz²k a Lucka si hraj² venku u potŢļku, kdyģ v tom si Lucka vġimla, ģe se zaļ²n§ na obloze mraļit  

a zatahuj² se bouŚkov® mraky. ĂBabiļko!ñ zavolala Lucka, ĂVenku bude asi prġet!ñ 

DŊda zavolal: ĂPojeŅme rychle, aŠ stihneme seno uschovat do stodoly, dokud je such®!  

 

Sestav si traktor a povoz, na kter®m Lucka s Honz²kem jedou zachr§nit ¼rodu. 

, 

   
 

 

 

Konstrukce : 

VĨrobek se skl§d§ ze dvou d²lŢ ï traktor a povoz. 
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PotŚebn® d²ly:1 

                                   

 

 

 

 

Postup:  

                                        1.  

 

2.  
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       3.    

 

 

4.  

5.    
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       6.       

 

        7.                       

 

 

Pozn§mka :  

 

Traktor je hotov a nyn² sestroj²me povoz  ( pŚ²vŊs). 

 

Je moģno vyrobit jinĨ vĨrobek , kterĨ se d§ pak n§slednŊ odt§hnout pomoc² h§ku ( napŚ. autoé) 
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Konstrukce :  

Povoz ï viz. n§vod 

 

PotŚebn® d²ly:1 

                                                                  

 1 .      2.  

3.        4.  

 

Rozvaha: 

ĂZat§hne a odt§hne?ñ 

Traktor je moģno vyrobit buŅ samostatnŊ (bez povozu) nebo z§roveŔ s povozem. MŢģeme vġe nechat 

na dan® situaci a t®matu. Pokud se rozhodneme pro variantu s povozem ï viz n§vod, mus²me  

do rekonstrukce zahrnout tak® lano, kter® pak zachyt²me za tyļ, kter§ bude v povoze. 

P§ļkou, kter§ je na stranŊ traktoru budeme namot§vat a t²m se n§m bude objekt buŅ pŚibliģovat nebo 

ho pot§hneme za sebou. Mus²me vynaloģit s²lu na p§ku, kterou regulujeme pohyb lanem a pŢsob²me 

buŅ odtah nebo pŚ²tah. 
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Poznatky: 

 

Povoz mŢģeme naplnit rŢznĨm materi§lem.  

Pro pohled v²ce re§lnĨ a proģitkovŊ pŢsobivĨ je vhodn® naplnit povoz opravdovĨm senem, kter® lze 

tak® zakoupit v obchodŊ pro zv²Śata (zverimex).  

 

PŚemĨġlen²: 

 

 ĂCo se mŢģe st§t, kdyģ napln²me povoz velkĨm mnoģstv²m sena?ñ 

 

ĂPopiġte, jak budete s modelem manipulovat, jak si s n²m mŢģete hr§t?ñ 

 

 

 

 

                      5.    

 

 
Pozn§mky pedagoga: 
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HELIKOPT£RA / VRTULNĉK 

VŊdeck® poznatky: 

¶ Vztlak 

¶ Tah 

¶ S²la  

¶ Rotace 

¶ Hmotnost  

 

Aplikovan® postupy: 

¶ Montov§n² d²lŢ 

¶ Kombinace materi§lŢ 

¶ Vyhodnocen² 

¶ Vyuģit² mechanizmu 

 

Nov§ slovn² z§soba: 

¶ Rotuj²c² plochy 

¶ Pohon 

¶ Vrtule 

¶ Osa  

 

PŚ²bŊh: 

Venku bylo deġtiv® poļas² a Honz²k s Luckou si spolu hr§li v pokoj²ļku. StavŊli si z rŢznĨch druhŢ 

stavebnic. Lucka i Honz²k si r§di hraj² s legem a podle n§vodu i sv® fantazie si stavŊli rŢzn® dopravn² 

prostŚedky. Pozvali si dalġ²ho kamar§da, kterĨ se k nim do domu ned§vno nastŊhoval. DŊti postavili 

loŅ, letadlo, ale jejich novĨ kamar§d st§le nemŊl postaveno nic. Neznal stavebnici LEGO a tak si  

nevŊdŊl rady. V jedn® chv²li dŊti uslyġely podivnĨ zvuk, jako kdyģ se nŊco velk®ho bl²ģ² a vzn§ġ²  

se nad jejich domem! Honz²k, Lucka a jejich novĨ kamar§d bŊģeli k oknu, aby se pod²vali, co to slyġ². 

Lucka najednou zvolala: ĂTo byl vrtuln²k!ñ ĂTen jeġtŊ nem§me!ñ Oba se pod²vali na sv®ho smutn®ho 

kamar§da a dostali stejnĨ n§pad . ĂPojŅ, pomŢģeme Ti sestavit vrtuln²k a budeme m²t dalġ² dopravn² 

prostŚedek!ñ Śekli vesele Honz²k s Luckou!  

 

ĂCo mysl²te, povede se jim vrtuln²k z lega sestrojit tak, aby jejich kamar§d mŊl radost?ñ  

ĂPomozte jim se sestrojen²m vrtuln²ku,  aŠ si mŢģou spoleļnŊ hr§t.ñ 
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Konstrukce : 

 

 

PotŚebn® d²ly:1 

                                 
 

Postup: 

                          1.           

                          2.  
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     4.  

3. 
  

 

 

    5.                                                       

   6.                    7.  
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                          8.    

 

 

Rozvaha: 

ĂRoztoļ² se a nastartuje?ñ 

Vrtuln²k je model, kterĨ je snadnĨ jak pro mladġ², tak i pro starġ² dŊti. MŢģeme postavit tak®  model, 

m®nŊ n§roļnĨ. Princip pohybu vrtule se nemŊn², jedn§ se pouze o zmŊnu konstrukce spodn² ļ§sti.  

 

Starġ² dŊti mohou udŊlat helikopt®ru sloģitŊjġ² dle jiģ zm²nŊn®ho n§vodu. Vrtuli rozpohybujeme 

pomoc² vlastn² s²ly a mŢģeme sledovat rotaci. PŚi tomto sledov§n² mŢģeme s dŊtmi v®st rozhovor, jak® 

druhy helikopt®r znaj², jak® uģ vidŊli a kde? PŚi konstrukci sloģitŊjġ²ho modelu je vidŊt, ģe danĨ model 

mŢģe pŚist§vat i na vodŊ ï pomoc² spodn²ch lyģ².  

 

 

Poznatky: 

 

Vrtule mŢģeme vymŊnit za vŊtġ², vliv na pohyb nebude znatelnĨ. 

 

 

PŚemĨġlen²:   

 

 ĂCo jste si mysleli, ģe se stane a proļ?ñ 

ĂPopiġte co se dŊje?ñ 

ĂPopiġte, jak model pracuje?ñ 

 

 

Pozn§mky pedagoga: 
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KOLOTOĻ / VĉDEœSK£ KOLO  

 VŊdeck® poznatky: 

¶ OdstŚediv§ s²la 

¶ Ot§ļivĨ pohyb (rotace) 

¶ Gravitace 

 

Aplikovan® postupy: 

¶ Montov§n² d²lŢ 

¶ Vyhodnocen² 

¶ Vyuģit² mechanizmu 

 

Nov§ slovn² z§soba: 

¶ Rotace 

¶ Rotaļn² motory 

                                                                  
PŚ²bŊh: 

Honz²k s Luckou r§di chod² na  kolotoļe. Navġt²v²li jich uģ spoustu a s maminkou a s tat²knem byly 

v mnoha lunaparc²ch a na pout²ch, kde byly rŢzn®  atrakce. Nebyly uģ jen na jedin®m kolotoļi. 

Maminka s tat²kem  o jejich pŚ§n² dobŚe vŊdŊli a tak chystali s dŊtma vĨlet do V²dnŊ , kde by se jejich 

sen mohl st§t skuteļnost². Snem Honz²ka a Lucky je aby mohli zaģ²t takovĨ kolotoļ , kterĨ by se 

ot§ļel celĨ kolem dokola a byl by od zemŊ hodnŊ vysoko. 

 

ĂPomozte dŊtem splnit pŚedstavu o takov®mto kolotoļi.ñ 

ĂSestroj te kolotoļ podle jejich pŚ§n².ñ 
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Konstrukce : 

Sestavte s dŊtmi kolotoļ / V²deŔsk® kolo 

Um²stŊn²m pan§ļkŢ na houpaļku dojde k vyv§ģen² a za pomoc² ot§ļiv® p§ky uvedeme kolotoļ  

do rytmu. Otoļnou p§ļkou pohybujeme dle rytmu kolotoļe - postupnŊ se rytmus zrychluje, aģ se cel® 

kolo ot§ļ² kolem sv® osy. 

Jde o zpomalenĨ rytmus, kterĨ se po chv²li zmŊn² v rytmus rychlĨ a pravidelnĨ. 

PotŚebn® d²ly a postup: 

 

1. 2.  

     3.        4.  

      5.                     6.   
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                                             7.     

 

Rozvaha: 

Ă PravidelnŊ nebo nepravidelnŊ?ñ 

Kolotoļ mŢģe bĨt sestaven dvŊma  zpŢsoby.  

V jednom pŚ²padŊ mŢģeme pozorovat, jak kolotoļ nab²r§ rychlost a dost§v§ se do pravideln®ho obŊhu, 

neboli se toļ² kolem sv® osy. V druh®m pŚ²padŊ lze pozorovat,  jak se kolotoļ d²ky pomalĨm a 

kmitavĨm pohybŢm dost§v§ do pohybŢ nepravidelnĨch. Z§leģ² na naġi s²le, kterou vyv²j²me na p§ļku, 

kter§ zapŚ²ļin² pohyb ramenem. MŢģeme testovat jak dlouho a kolik kol kolem sv® osy kolotoļ udŊl§, 

aniģ bychom se museli zapŚ²ļinit svou vlastn² silou vyv²jenou na p§ku. DŊti mohou poļ²tat a zkouġet 

st§le nov® moģnosti, co se tĨļe rozpohybov§n² ramena ( ļ²m vŊtġ² rychlost, t²m v²ce kol rameno 

udŊl§.) 

Poznatky: 

Kolotoļ je moģno uv®st do pohybu pouze pozvolna! Tak, jak mohou dŊti sledovat v re§lu, kdy se 

kolotoļ okamģitŊ do nejrychlejġ²ho pohybu ned§, NejvŊtġ²ch ot§ļek doc²l² pouze pozvolna. Pokud 

budeme p§kou ot§ļet st§le ï kolotoļ se nezastav². Pokud p§kou pŚestaneme hĨbat a nech§me dokmitat 

rameno, kolotoļ se s§m pozvolna zastav². 

Pokud dva pan§ļky posad²me mimo krajnice ramena, zpŢsob²me t²m nepravidelnost pohybu kolotoļe. 

PŚemĨġlen² : 

ĂD²ky ļemu se dal kolotoļ do pohybu?ñ 

ĂPopiġte, co se stalo?ñ 

ĂCo jste si mysleli, ģe se stane?ñ 

 

Pozn§mky pedagoga: 
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KAMION  S  PřĉVŉSEM  /  TRUCK  

VŊdeck® poznatky: 

¶ Pohon 

¶ Motor 

¶ Hmotnost 

¶ Tahaļ  

¶ Kola  

 

Aplikovan® postupy: 

¶ Montov§n² d²lŢ 

¶ Kombinace materi§lŢ 

¶ Vyhodnocen² 

¶ Vyuģit² mechanizmu  

 

Nov§ slovn² z§soba: 

¶ PŚ²vŊs 

¶ N§vŊsn§ souprava 

PŚ²bŊh: 

Rodiļe od Lucky a Honz²ka, kteŚ² bydl² na s²dliġti ļek§ n§roļnĨ ¼kol. Budou se stŊhovat  

do novŊ postaven®ho domu. Vġechen n§bytek -  ģidle, stoly, skŚ²nŊ, postele, ale tak® vŊci ï obleļen², 

hraļky, kuchyŔsk® n§dob² é mus² pŚestŊhovat. N§bytku a vŊc² je opravdu hodnŊ a jejich osobn² auto 

je mal®. Na to, aby mohlo pŚev®st tak objemnĨ n§klad nen² uzpŢsobeno. 

Tat²nek m§ jeġtŊ auto - dod§vku, ale do t® by tak® nemohli d§t vġechno najednou. Museli by jet 

nŊkolikr§t a stejnŊ by se velk® skŚ²nŊ do n² neveġly. 

Lucka s Honz²kem si mysl² , ģe pŚece mus² bĨt i vŊtġ² auta neģ ta, kter® maj² v gar§ģi. 

Nejlepġ² by opravdu bylo, kdyby pŚestŊhovali vġechen n§bytek a vŊci do nov®ho domu najednou.  

 

 ĂPomŢģeme Honz²kovi a Lucce postavit takovĨ dopravn² prostŚedek?ñ 

ĂUm²me postavit i nŊco vŊtġ²ho neģ osobn² auto?ñ 
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Konstrukce : 

Sestavte s dŊtmi podle n§vodu ze sady LEGO Duplo 9656   kamion/truck . 

N§vod k sestaven² je rozdŊlen na dvŊ ļ§sti : stavba kamionu ï pŚedn² ļ§st  

                                                                        stavba n§vŊsu ï zadn² ļ§st 

 

PotŚebn® d²ly pro kamion ï pŚedn² ļ§st: 

 

Postup: 

   1.    

   2.    
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3.  

 

 

4.  
2.   3. 3  

 

 

5.  
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PotŚebn® d²ly ï n§vŊs: 

                             

Konstrukce: 

 

                              

 

    1. 

              
 

 2.         
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   3 . 

 

 

   4.  

 

 

 

   5.                  

6.   
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7.  
 

Rozvaha: 

ĂDlouhĨ nebo kr§tkĨ?ñ 

Kamion je obt²ģnŊjġ² na konstrukci. NejsloģitŊjġ² je pŚ²vŊs. DŊti se mohou rozhodnout, zda pŚ²vŊs bude 

opravdu tak velkĨ a dlouhĨ jako je v n§vodu.  

Je moģno jej naplnit rŢznĨmi pŚedmŊty a pŚem²stit po prostoru. Podle zvolen® velikosti mŢģeme 

naplnit pŚ²vŊs vice vŊcmi. Rozhodnut² je na dŊtech a na aktu§ln² potŚebŊ dan®ho prostoru. 

Poznatky: 

Kamion lze vyuģ²t i za pouģit² menġ²ho mnoģstv² kol. K pohybu je zapotŚeb² pouze lidsk§ s²la, 

pŢsob²c² na danĨ pŚedmŊt. Kamion mŢģe slouģit jako dopravn² prostŚedek napŚ²klad ke ĂstŊhov§n²ñ. 

PŚemĨġlen²: 

ĂPopiġte, co mŢģe kamion pŚev§ģet.ñ 

ĂPopiġte, jak model funguje.ñ 

 

Pozn§mky pedagoga: 
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TřĉKOLKA 

VŊdeck® poznatky:  

¶ Tlak (motor) 

¶ TŚen² 

¶ Kola  

 

Aplikovan® postupy: 

¶ Montov§n² d²lŢ 

¶ Vyhodnocen² 

¶ Vyuģit² mechanizmu 

 

Nov§ slovn² z§soba: 

¶ S²la 

¶ TŚen² 

¶ Kola (pneumatiky) 

 

PŚ²bŊh: 

Ve ġkole dostaly dŊti tŊģkĨ dom§c² ¼kol.V hodinŊ prob²rali zpŢsoby dopravy a rŢzn® dopravn² 

prostŚedky, kter® jezd² bŊģnŊ po cest§ch. Vġechny dŊti v², ģe auta, autobusy a jin® dopravn² prostŚedky 

maj²  pŚev§ģnŊ 4 , 6 a v²ce kol. 

Đkol od pan² uļitelky znŊl, aby dŊti doma vymyslely a vyrobily takovĨ dopravn² prostŚedek, kterĨ 

bude m²t 3 kola nebo 5 kol a pŚesto se j²m bude moģno dopravovat. Honz²k a Lucka doma pŚemĨġleli  

a nakonec vyrobili dopravn² prostŚedek, kterĨ mŊl opravdu tolik kol, kolik Śekla pan² uļitelka 

pŚi zad§v§n² ¼kolu. 

 

     ĂExistuje takovĨ dopravn² prostŚedek?ñ 
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Konstrukce: 
 

TŚ²kolka se skl§d§ pŢvodnŊ z 5 kol, kter® d²ky tomu, ģe jsou velmi bl²zko u sebe ï pŢsob² jako jedno 

velk® kolo. 

Lze vyzkouġet i stavbu s m®nŊ neģ 5 koly - 3 kola. 

PŚi pŢsoben² tlaku na tŚ²kolku ï se d§ do pohybu. 

Lze vyuģ²t takt®ģ toļ²c² se koleļko na stranŊ ramen, aby tŚ²kolka vykon§vala pohyb . 

 

PotŚebn® d²ly:1 

                               
 

 

 1.                  

  

 

 

 

 2.           3.  
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   4.         5.  

 

 

        6.    

 

 

 

                                  7.  
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8.  

 

 

                                                9.          

                                                                                                                  

          10.  
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Rozvaha: 

ĂRychle nebo pomalu?ñ 

Stavba trojkolky je ¼kol pŚedevġ²m pro starġ² dŊt². 

Pomoc² koleļka (ģlut®ho) je moģno uv®st trojkolku do pohybu, aniģ bychom museli vyv²jet jakĨkoliv 

tlak. Koleļko se nach§z² na stranŊ modr® gumiļky, 2 ze spod ramena. 

Pohyb bude pomalejġ², neģ  kdybychom se o pohyb zapŚ²ļinili vlastn² silou tlaku na danĨ pŚedmŊt. 

D²tŊ si tak mŢģe zvolit, zda pojede pomalu ļi rychle a zda za pomoc² sv® s²ly tlaku, ļi pohonu koleļka 

s malou rychlost². 

 

Poznatky : 

 

Uv®st trojkolku do pohybu pomoc² ģlut®ho kola, je moģn® za pŚedpokladu uchycen² kola mezi prsty  

a malĨmi pohyby j²m ot§ļet. Pokud zvol²me pohyb sviģnĨ a rychlĨ, tlak,  kterĨ na trojkolku vyvineme 

j² d§ do pohybu a mŢģeme tak sledovat pohybuj²c² se proces, kdy se modr§ gumiļka  rozpohybuje a 

t²m i kolo na pŚedn²m rameni trojkolky. 

 

PŚemĨġlen² : 

 

 

ĂCo jste si mysleli, ģe se stane a proļ?ñ 

 

ĂPopiġte, co se stane, kdyģ ..... ñ 

 

 

Pozn§mky pedagoga: 
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LOKOMOTIVA  

VŊdeck® poznatky: 

¶ Kolejov® vozidlo 

¶ Parn² stroj 

¶ Pohyb 

¶ Posun 

¶ S²la 

¶ Rychlost 

¶ Hmotnost 

¶ Tah 

 

 

Aplikovan® postupy: 

¶ Montov§n² d²lŢ 

¶ Vyhodnocen² 

¶ Vyuģit² mechanizmu 

 

 

Nov§ slovn² z§soba: 

¶ P§ra 

¶ Koleje  

 

PŚ²bŊh:  

Honz²k byl na v²kend u dŊdeļka a babiļky. DŊda vzal Honz²ka na n§draģ² a ukazoval mu lokomotivy. 

To byl Honz²k moc r§d a uģ²val si kaģdou chv²li, kdy mohli s dŊdeļkem na n§draģ² bĨt. 

DŊda si vġiml , ģe by se Honz²k v lokomotivŊ r§d projel a tak zaŚ²dil pro Honz²ka vyhl²dkovou j²zdu. 

Honz²k byl tak nadġenĨ, ģe po j²zdŊ v lokomotivŊ prohl§sil, ģe by si pŚ§l bĨt strojvedouc²m a chtŊl by 

Ś²dit vlaky.Vypr§vŊl Lucce kaģdĨ detail, jakĨ mŊla lokomotiva tvar,kola a kom²né 

Kdyģ pŚijel Honz²k domŢ, bylo mu po dŊdeļkovi smutno, ale taky po lokomotivŊ, ve kter® se mohl 

projet. R§d by si tento z§ģitek zase zopakoval a tak vypr§vŊl Lucce jak to bylo prima a postesknul si . 

Lucka chtŊla Honz²ka rozveselit i pŚekvapit a tak mu chtŊla lokomotivu sestrojit a udŊlat mu tak radost 

 

Mysl²ġ, ģe se Lucce podaŚilo lokomotivu postavit a byla pŚesnŊ takov§ jak Honz²k vypr§vŊl ? 

Pomozte Lucce postavit pro Honz²ka lokomotivu, ve kter® tak r§d jezd². 
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Konstrukce: 

 

 

PotŚebn® d²ly: 

                                
 

 

Postup: 

1.    2.  
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3.              4.  

 

5.                 6.   
 
 

7.                8.  
 



46 
 

                                 9.  
 
 
 

Pozn§mky:  
Stavbu lokomotivy a jinĨch poj²zdnĨch prostŚedkŢ lze pouģ²t k t®matŢm : 

Cestujeme (jak-ļ²m-kde) , doprava (druhy a zpŢsoby dopravy) , povol§n² ( ļ²m chci bĨt, co dŊl§ 

tat²nek , co dŊl§ dŊdeļeké) 

 

Rozvaha: 

ĂJak bl²zko?ñ 

PŚiveŅte dŊti k pŚemĨġlen² vzhledem k ozubenĨm kolŢm a jejich ustaven². 

Aby bylo moģn® d§t lokomotivu do spr§vn®ho a re§ln®ho pohybu je zapotŚeb², aby se dan§ kola sebe 

sama navz§jem dotĨkala a tak se navz§jem poh§nŊla k pohybu a rozpohybovala v soumŊrnĨ pohon. 

 

Poznatky:  

 

Pokud zkus²me d§t kola od sebe a nebudou se vz§jemnŊ alespoŔ minim§lnŊ dotĨkat, uvid²me, ģe 

pohyb nebude souhrou, ale samostatnou jednotkou pohybu, kterĨ nebude mezi sebou nijak 

spolupracovat. Lokomotiva je poh§nŊna parn²m motorem. 

 

PŚemĨġlen²: 

 

 ĂD²ky ļemu se model pohybuje?ñ 

Ă Popiġte co se stalo?ñ 

 

Pozn§mky pedagoga: 
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BAGR 

VŊdeck® poznatky: 

¶ P§ka 

¶ S²la 

¶ Hmotnost 

¶ Kola  

 

Aplikovan® postupy: 

¶ Montov§n² d²lŢ 

¶ Vyhodnocen² 

¶ VytvoŚen² mechanizmu 

 

Nov§ slovn² z§soba: 

¶ P§ka 

¶ Rameno 

¶ Lopata 

 

PŚ²bŊh: 

Lucka s Honz²kem byli na proch§zce v lese. Chod² do lesa moc r§di, pozoruj² pŚ²rodu, zv²Ś§tka a vģdy 

tady zaģij² moc pŊkn® chv²le. Kousek o pod§l se ale dŊlo nŊco, co jeġtŊ Honz²k ani Lucka nevidŊli. 

V lese mezi stromy pracovali lesn²ci a sv§ģeli z m²sta na stranu kusy kl§d stromŢ. DŊti byly tak 

uneġeny z t®to pod²van® , ģe s upŚenĨm pohledeme sledovali kaģdĨ pohyb tohoto velik®ho stroje , 

kterĨ mŊl takovou s²lu , ģe posekan® stromy stŊhoval z m²sta na m²sto. Honz²k znal jen ten bagr , kterĨ 

nakl§d§ a vysyp§v§ napŚ²klad hl²nu, p²sek a kamen²é ale tento byl speci§ln² a byl urļen na pr§ci 

v lese. Podle toho mŊl i pŚizpŢsobenou pŚedn² lopatu.Protoģe se za chv²li zaļalo stm²vat, musely j²t 

dŊti domŢ.Cestou si pov²dali, jak by bylo zaj²mav® si takovĨ bagr postavit doma ze stavebnice a 

pŚen§ġet s n²m rŢzn® pŚedmŊty a mal® hraļky.ĂMus²me to vyzkouġet!ñ Śekl Honz²k nadġenŊ. ĂUģ je 

sice veļer ale mysl²m, ģe to jeġtŊ zvl§dnemeñ Śekla Lucka! 

 

ĂPomŢģete Honz²kovi a Lucce postavit  bagr dŚ²v, neģ pŢjdou sp§t?ñ  

ĂVyzkouġejte, jak® pŚedmŊty a mal® hraļky se daj² pomoc² tohoto bagru pŚen§ġet.ñ 

 

                

  



48 
 

Konstrukce: 

 

PotŚebn® d²ly:    

                               

  1.          2.   

 

 

      

                3.  




























































